3- 6 rokov 36 kariet
(%) 24hras () Ciel hry: Ziskat vietky karty.
Tato hra je urcend pre mladsie deti.
Pravidla: Rozdajte vietky karty. Kazdy hrac si zo svojich kariet vytvori
képku a polozi Sll ju preﬂyseba pl‘eanIYI stranou nadol. Vsetci h;;%i

naraz obratia prvi kartu zo svojej kopky. Ten hrac, ktory ma na svojej
obratenej karte najvacsie zviera, vyhrava vietky obratené karty.

Ak sa stane, Ze hraci obratia karty so zvieratami rovnakej velkosti, povedia
,bitka a potiahnu si zo svojej kopky este po jednej karte, tento krét ju ale

neobratia. Potiahnu si este po jednej a tiito obrétia. Ten hrag, ktory mé na
poslednej karte najvicsie zviera, vyhrava vetky karty z tohto kola.
Deti, ktoré este nevedia pocitat, l'ahko

urdia, kto vyhréva kolo, porovnanim
velkosti zvierat.

Koniec hry: Vitazom sa stava hrag, ktory
skonti s najvaim pottom kariet!!




